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I. Notion de programme 
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II. Une définition de l’algorithmique ? 

Définition Wikipedia (12/9/2005) 

L'algorithmique est la science des algorithmes, visant à étudier les opérations 

nécessaires à la réalisation d'un calcul. 

René Descartes dans le Discours de la Méthode :  

« diviser chacune des difficultés que j'examinerois, en autant de parcelles qu'il se 

pourroit, et qu'il seroit requis pour les mieux résoudre. ». 

✓ La mise en œuvre de l'algorithme consiste en l'écriture de ces opérations dans un 

langage de programmation et constitue alors la brique de base d'un programme 

informatique (implémentation, « codage ») 

✓ L'algorithme devra être plus ou moins détaillé selon le niveau d'abstraction du langage 

utilisé ; autrement dit, une recette de cuisine doit être plus ou moins détaillée en 

fonction de l'expérience du cuisinier. 

III. De l’art de réfléchir avant de tapoter le clavier 
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IV. Notion de variables 
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V. L'instruction qui associe une variable et une valeur : L’affectation 

 

Complément concernant l’affectation de texte : 
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VI. L’affectation est bien différente de l’égalité mathématique 

 

 

 

Exercice 1 : Possible ou impossible ? 

a <- 7 

score <- 0 

score <- score + 100 

gameover <- FAUX 

a+b <- 6 

7 <- c 

Exercice 2 : Quelle valeur dans chaque 

variable après chaque instruction ? 
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VII. Peut-on faire tout et n’importe quoi avec ces variables ? Évidemment non, 

déclaration des variables (même si SCILAB ne nous y oblige pas) 

[A1]
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VIII. Quelles opérations possibles pour quel type de données ? 
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IX. Les figures imposées d’un programme et donc d’un algorithme (même si 

SCILAB ne nous y oblige pas) 
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Exemple : 

Programme test 
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X. L’initialisation des variables : après leur déclaration et avant leur affectation 

 

 

XI. Instruction en input : la saisie 
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XII. Instruction en output : l’affichage 
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Exercice 3 : Possible ou impossible ? Exercice 4 : Quelle valeur dans chaque 

variable après chaque instruction ? 

 

Compteur <- 8 ; 

Nom <- "Patrick"; 

7+3 <- 10 ; 

resultat <- 20*5 ; 
 

20 <- c ; 

score <- score + 10; 

highscore <- score; 

 

Exercice 5 : permutation de nombres[A2] 

Ecrivez un algorithme qui demande la valeur de 2 variables texte a et b et les permute ?  

(Élément de réponse : si on commence par écrire a = b on va détruire la valeur de a ... Il va 

falloir utiliser une troisième variable...)  

Exercice 6 : Comparez les deux algorithmes suivants, qu'affichent-ils ? 
 

Programme Somme1 

// déclaration des constantes 

CONST 

Nombre1 234 : entier 

Nombre2 166 : entier 

// déclaration des variables 

VAR 

Résultat : entier 

//corps du programme 

DEBUT 

// traitement 

Résultat  Nombre1 + Nombre2 

//Affichage du résultat 

Afficher "la somme de ",Nombre1," et de 

",Nombre2," est ",résultat 

FIN 

Programme Somme2 

// déclaration des variables 

VAR 

Nombre1, Nombre2,Résultat : entier 

//corps du programme 

DEBUT 

// traitement 

Afficher "veuillez saisir le Nombre1" 

Saisir Nombre1 

Saisir "Veuillez saisir Le Nombre2",Nombre2 

Résultat  Nombre1 + Nombre2 

//Affichage du résultat 

Afficher "la somme de ",Nombre1," et de 

",Nombre2," est ",résultat 

FIN 

 

Exercice 7 : carré d'un nombre  

Ecrivez un algorithme qui demande un nombre `à l’utilisateur, puis qui calcule et affiche le carré de ce 

nombre. 

Exercice 8 : TTC 

Ecrivez un algorithme qui lit le prix HT d’un article, le nombre d’articles et le taux de TVA, et qui fournit 

le CA TTC correspondant. Faire en sorte que des libellés apparaissent clairement. 

Exercice 9 : Calcul de l'hypoténuse 

Calculez l'hypoténuse d'un triangle connaissant les deux côtés de l'angle droit 

Exercice 10 : Conversion de temps 

A partir d'un temps donné en secondes, convertissez-le en heures, minutes et secondes 
Indications pour réaliser cet algorithme sans utiliser la structure SI…ALORS…SINON…FINSI : 

 


